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HOGVORTSKU SKOLU
ZA VESTICARENJE I

CAROBNJASTVO!
o

Suskana medu skotskim brdima, istono od Zabranjene
U{ sume i nadomak Zivahnog seoceta Hogsmid, nalazi se
skola magijom skrivena od normalskih odiju, u kojoj mlade

vestice 1 Carobnjaci Provode sedam godina bruseci svoje sposobnosti.
To mesto je, naravno, Hogvortska skola za vestiCarenje 1 arobnjastvo!

Kao $to smo otkrili u filmovima o Hariju Poteru, Hogvorts su pre
vise od hijadu godina pokrenula njegova Cetiri osnivaa: Godrik
Grifindor, Salazar Sliterin, Rovena Rejvenkio 1 Helga Haflpaf.

Osnivaci su pokrenuﬁ i sopstvene kuce” za ulentke, te svakog
daka ponaosob razvrstali u zasebnu ku¢u. Grifindor je Preferirao

dake koji behu hrabri 1 smeli; Sliterin je Zeleo lukave 1 ambiciozne;
Rejvenkloova je uzimala samo najdarovitije umove; a Haﬂpafova je
poducavala samo one najposvecenije i dobrog srca. Hogvorts je tako
iznedrio neke od najpametnijih vestica 1 Carobnjaka koje je ovaj svet
tkada ugledao - ali i neke od najmracnijih.

Sa svopm brojnim ucenicima, profesorima 1 drugim stanovnicima
(koji nisu svi ljudskog roda... pa ¢ak ni zivit), Hogvorts im_je
postao nesto nalik drugom domu. Tokom ovih filmova sklopljena
su dozivotna prijateljstva, izbila brojna suparnistva i naucene mnoge
lekcije. Zacarano imanje ove Cuvene skole bilo je popriste raznih
istorijskih desavanja, te krije mnogobrojne price.
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Hogvorts, Hogvorts, Hogi Vorti Hogvorts,
Molimo te, naudi nas nesto,
Bio da smo éelavi 1 stari,
Bilo mladi sto igraju vesto,
Glavama nasim dobro bi doslo

Da nauéimo ovde stosta,

TR T T T T TR T e ,.....E;"&

i

RS TR TR e L el T

Jer sad su prazne i vazduha pune,

i

Trica, kudina 1 komadiéa vune,

Nauéi nas nesto sto vredi znati,

Sve sto smo lane zaboravili vrati,

Daj sve od sebe, do ostalog ¢emo samu dod,

e - e e

Uceé 1 bubajuéi dok nam se giava ne rastoli.

MM_GuideToHogwarts_002_007_CoEd _USA.indd 7 1/2118 1:54 PM



@® |

G Ee s e med e |

—

GosPODA MESECKO, CRVOREP, SAPONJA 1

apa rekonstruisana u ovoj knjizi prcdstavljajedinstvcn vo-
dic kroz Hogvortsku skolu za veétiéarenje i Earobnjaé'tvo.
A po cemu je toliko Poscbna? Ne samo da popisuje

vecinu lokacija (ukljucujudi 1 nekoliko tajnih) unutar gra-
nica Hogvortsa ve¢ je sama Banditova mapa koju ste videli u filmovima ‘
u stanju da u svakom trenutku pokaze gde se ko nalazi na ,imanju” -

pa cak 1 osobe koje ve¢ dvanaest godina Zive u obligu pacova.

anditovu mapu stvorila su Cetiri do-
Bmiﬁjata miada uvéenka 1z Grifindora -
Remus Lupin, Piter Petigru, Sirjus Blek
i DZejms Poter, poznati jo§ 1 kao Banditi.

Mapu je potom konfiskovao Argus
Filé. Mnogo godina kasnije Fred 1 Dzordz
Vizli uvkrali su je 1z Filove kancelarije.
Blizanci su je potom prosledili svom
prijatelju Hariju Poteru u filmu Hari Poter
i zatvorenik iz eAskabana. Hari nije ni slutio
da je jedan od tvoraca mape bio njegov

otac DZejms.

KAKO BISTE PROCITALI MAPU,
NMIORATE LUPITI PO PERGANENTU

sVvoIIM STAPICEN ! RECE
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TEK TADA CE VAM MAPA |

OTEKRITI SVOJE T A""N‘E. |
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amak Hogvorts sadrzi nebrojene bedeme,

dvorane i stepenista, te daci moraju veo-

ma brzo da nauce kako da se medu njima
snalaze. Hari, Ron 1 Hermiona su se veé prvog dana
u Hogvortsu izgubili 1 zakasnili na prvi cas preobra’

zavanja. Profesorka Mekgonagal im je sugerisala da se

SSvecano se zakiinjem da

smeram neki nestasiuk« 1 pritisni
dugme na svom carobnom §tapiéu

da otkrijes tajne Banditove mape!

preobraze u diepne satove kako b1 izbegli dalja ka-
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snjenja. Kao sto vidite, u toj specificnoj situaciji dobro =
LV p
bi im doslo da su pri ruci imali Banditovu mapu. ~ &
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